Animal en cercle 1

1) Colorie en noir les points situés a moins de 1 cm de B.

2) Colorie en noir les points situés & moins de 1 cm de D.

3) Colorie en noir les points situés a moins de 1 cm de G.

4) Colorie en beige les points situés a plus de 1 cm et a moins de 5 cm de G.

5) Colorie en beige les points situés a moins de 2,2cm de A et a plus de 4cm de C.

0) Colorie en beige les points situés a moins de 2,2cm de E et a plus de 4cm de C.

7) Colorie en marron les points situés a moins de 4 cm de C, a plus de 2cm de B, a plus de 2cm de D
et a plus de Scm de G.

8) Place le point H tel que G soit le milieu de [FH]

9) Trace en noir l'arc de cercle FH de centre G passant par K.
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