
Angles
Correction

1) Marque dans chaque cas l'angle demandé

ÂBC ÊDF ĤIG

2) Nomme dans chaque cas l'angle marqué

L̂MN ou N̂ML ÔQP ou P̂QO T̂RS ou ŜRT

3) Complète le tableau ci-dessous en cochant la bonne case.
 Angle

aigu
Angle
droit

Angle
obtu

Angle
plat

ÂBC X

B̂DH X

B̂CE X

ĤGD X

ÂCD X

D̂BH X

ĤGD X

ĈAB X
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